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Institut za etnologiju i folkloristiku /IEF/,
Hrvatska

DigiArcheoSpace

Projekt je financirala Europska unija. Izneseni stavovi i mišljenja, međutim,
isključivo su stavovi i mišljenja autora te ne odražavaju nužno stavove
Europske unije ni Europske izvršne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA).
Ni Europska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih.

Projektni partneri

Mrežna stranica
https://digiarcheospace.eu/

Društvene mreže
@Digiarcheospace  

Suvremeni alati za
dokumentiranje i predstavljanje
kulturne baštine u arheologiji



Obrazovni moduli i
LMS

Što je
DigiArcheoSpace?

Kompetencijski okvir

Cilj projekta je modernizirati visoko
obrazovanje osiguravanjem obrazovnih
materijala i suvremenih alata za
dokumentiranje i predstavljanje kulturne
baštine u arheologiji (digitalnoj arheologiji).

Vodič i film

Svi su alati besplatno
dostupni na:

https://digiarcheospace.eu/

Skenirajte ovaj QR kôd kako biste otvorili
stranicu za registraciju u LMS-u.

Za uporabu suvremenih alata za
dokumentiranje i predstavljanje kulturne baštine
u arheologiji.

Kompetencijski okvir s ishodima učenja koji služi
kao osnova za mikrocjeline (obrazovne module),
oblikovane prema pristupu mikrokvalifikacija.
Okvir je fleksibilan i može se primijeniti u
različitim obrazovnim programima.

Alati su namijenjeni:
edukatorima u području digitalizacije;
sveučilišnim nastavnicima (arheologija,
povijest umjetnosti, arhivistika i
knjižničarstvo);
stručnjacima i specijalistima za digitalizaciju;
studentima (arheologija, povijest umjetnosti,
arhivistika i knjižničarstvo).

Svi alati izrađeni u okviru projekta besplatni su,
jednostavni za uporabu i mogu se prilagoditi
različitim potrebama.

Sustav za upravljanje učenjem (LMS) s
integriranih šest modula, od kojih je svaki
popraćen kratkim obrazovnim filmom,
interaktivnim elementima, dodatnim izvorima
za čitanje i kvizovima za samoprocjenu.

1.Uvod u digitalnu arheologiju – primjena
informacijske tehnologije u arheologiji i
dokumentaciji

2.Geografski informacijski sustavi (GIS),
zračna fotografija i druge suvremene
metode

3.2D i 3D modeliranje i rekonstrukcija i 3D
skeniranje – niskobudžetni pristupi 

4.Analiza arheoloških artefakata 
5. Internetske baze podataka u

obrazovnom procesu arheologije - fokus
na bizantskoj sigilografiji

6.Održavanje i promocija digitalnih objekata

Studenti i nastavnici mogu se jednostavno
registrirati na mrežnoj stranici
https://digiarcheospace.eu/ i početi koristiti
LMS.

https://digiarcheospace.eu/
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